
Narration

Multimédia

Transmission

Supports interactifs

Conception de jeux

Production

Capacité rédactionnelle

Illustration, graphisme print / web

Image & Son, Motion Design, 3D

Enseignement formel

Web full-stack, CMS, LMS

De société, vidéo, «vivants», ...

Conduite de projets et services 

Responsabilité, persévérance

Techniques narratives

P.A.O., D.A.O., éditeurs de contenus

Éducation informelle

Développement logiciel et jeu vidéo

Dispositifs «sérieux» ludifiés

Comptabilité appliquée

Communication, écoute active

Anglais

Ingénierie pédagogique

Editeurs, Moteurs, UX - UI

Process légaux et administratifs

Calme, entraide, esprit d’équipe

Allemand, Breton

Permis B

Autonomie, capacité d’apprentissage

Engagements : Faciliter le dialogue, l’évolution, la résilience. 
Favoriser les dynamiques prosociales, contrer les obscurantismes.

Intérêts : Sciences de l’éducation, de la communication, cognitives, humaines...  
Techniques de réalisation de supports, missions de bien commun.

Transversal et Divers

Domaines - faire sens, groupe, partager

richard.lefur@gmail.com 
23 blvd de Chézy, Rennes 

07 83 87 99 63

Compétences - industries créatives

CEAP Beaux-Arts de Brest (BAC+2).

BAC S spécialité Mathématiques, 
options Arts Plastiques et Breton.

L3 pro Informatique et Logiciels 
Création Multimédia (La Rochelle).

Loisirs : randonnées, associatif 
(Game Impact, Jeux Debout...).

Loisirs : communication, gestion de 
conflits, théorie des schèmes.

M2 pro Sciences de l’Éducation - 
Sciences du jeu (LLSHS Paris 13).

Formé en entreprise : Process 
Communication (DeVosTal).

Assistant marketing (Avril Supermarché 
Santé, Québec, 18 mois).  

Développement de Jeux Vidéo et 
conception de B.D.D. (GamingCampus).

Loisirs : Game & Narrative designer en 
Grandeur Nature & Jeux de Rôles.

Auxiliaire d’éducation (12 mois), 
animateur scientifique,  
graphiste indépendant (36 mois). 

Direction créative, transcription ludique de 
l’enseignement, level design d’un jeu vidéo 
pédagogique (JiVe Création, 18 mois). 

Création de modules interactifs 
d’apprentissage pour étudiants L3
(Sorbonne Université, 18 mois). 

Game Design, Ingénierie Pédagogique, 
Animation, Enseignement et Formation 
(SCOP Prismatik, 5 ans).

Prototypage de format hybride, 
amorçage d’activité d’auteur (2 ans).

Loisirs : cours BD (Alain Robet).

Emplois Formations

Enseignant Arts Appliqués (9 mois).

Mooc : The Future of Storytelling.

Richard Le FUR - 40 ans, créatif polyvalent et pédagogue curieux. 
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https://www.etincelles.org 

https://etincelles.org/index.php/2025/08/31/les-gardiens-de-loubli/
https://etincelles.org/index.php/2025/08/29/prismatik/
https://etincelles.org/index.php/2025/08/29/e-marinlab/
https://etincelles.org/

